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Start(it) tehnologiju biblioteka

Projekta merki:

e mazinat nevienlidzibu izglitibas tehnologiju pieejamiba Latvijas skolas;

e pilnveidot skolotaju prasmes ieklaut izglitibas tehnologijas macibu
stundas;

e Vveidot izglitibas tehnologiju mentoru tiklu Latvija, ar ekspertiem, kas

prot izglitibas tehnologijas izmantot un sniedz atbalstu un palidzibu

sava regiona skolotajiem;

e veicinat skolénu interesi par STEAM jomu, tadéjadi palielinot skolénu
skaitu, kas vidusskola izv€las apguat ar inzenierzintbam un tehnologijam
saistitus “izveélu grozus”.



Kas ir tehnologiju bibliotéka?

e Pieejami dazadu izglitibas tehnologiju komplekti darbam klasé (piem., dazadi
izglitibas roboti, elektronikas komplekti).

e Skolotajs var noteiktu laiku (2 ménesSus) izmantot tehnologiju komplektu
macibu stundas ar saviem skoléniem.

e Gada laika skolotajs izméegina dazadus izglitibas tehnologiju komplektus.
e Lai skolotajam bitu vieglak uzsakt darbu, tiek piedavati atbalsta materiali ka

tehnologiju izmantot konkréta macibu temata realizacijai, ka ar tiek
nodroSinats mentora atbalsts.



leguvumi

leguvumi skoléniem, izmantojot izglitibas tehnologijas macibu
procesa:

macisanas caur praktisku darbosanos;

startpdiscipinara macisanas;

kritiska domasana un problémrisinasanas prasmju attistisana,
radoSuma un inovaciju radisanas pieredze skoléniem;
sadarbibas un komunikacijas prasmju attistisana;

skolénu motivacija un iesaiste macibu procesa.



leguvumi

leguvumi skolotajam:

e jaunas zinaSanas aktualo izglitibas tehnologiju izmantoSana,

e iesp€ja izmantot sagataves, istenojot kadu no tematiem macibu
priekSmeta “datorika” vai starpdisciplinari ar citiem macibu
priekSmetiem;

e apmaciba un tulitejs mentora atbalsts;

e péc izglitibas tehnologiju apgtsanas iespéja iesaistities mentora
darba.



leguvumi

leguvumi skolam:

e skolotajs sniedz pamatotu un argumentétu atsauksmi par izvéléto
izglitibas tehnologijas iegadi;

e skolotajam ir praktisks darba riks ar temata planiem un mentora
sniegto atbalstu darba ar skoléniem, ko var izmantot
starpdisciplinari,

e skolotajs, kurs ir apguvis izglitibas tehnologiju var bt mentors
savas skolas kolégiem;

e skolénu macisanas pieredzes uzlabosana.



leguvumi

leguvumi izglitibas sistemai:

e piemeérs un vadlinijas, ka veiksmigi organizét tehnologiju apmainu
starp vairakam skolam, ko péc tam var ieviest pasvaldibas limeni.



Izglitibas tehnologijas 2024./2025.m.g.
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Pilotprojekta skolas
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Start(it) tehnologiju biblioteka

Pilotprojekts 2024./2025. m.g.
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Start(it) tehnologiju biblioteka 2025./2026. m.g.

Projekta merki:

e 50 skolas no dazadiem Latvijas regioniem

e pilnveidot skolotaju prasmes ieklaut izglitibas
tehnologijas macibu stundas;

e veidot izglttibas tehnologiju mentoru tiklu Latvija

e veicinat skolenu interesi par STEAM jomu,
tadéjadi palielinot skolénu skaitu, kas vidusskola

izvélas apgadt ar inzenierzintbam un tehnologijam

saistitus “izvé|u grozus”.

PieteikSanas tiks izsludinata isi pirms 25./26. m.g.
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Photon

Lielisks riks programmeésanas prasmju apguvei, jo ta lietoSanai nav nepieciesamas
priekSzinasanas!

No kastes iznemts — jau uzreiz lietojams paligs macibas.

Savietojams ar visdazadakajam iericém (datoriem, planSetdatoriem, viedtalruniem,
interaktivajiem ekraniem).

|zturigs un lietosana bérniem dross. /
Pedagogam pieejama darba uzsaksanas pamaciba latviesu valoda. /

't Llelvards x \

- Photen
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' GooglePIay Spéles Lietotnes Filmas Gramatas Bérniem

Photon EDU (for schools)

Photon Education

5 50 tukst.+ 3]
17 atsauksmes © ejupielades PEGI 3 ©
Instalét < Kopigot Pievienot vélmju sarakstam

L0 Jums nav nevienas ierice

Viedtalrunt / planseté

Download V!

Datora
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Photon Draw

Limenis 1

Programmésana

Izmantojiet “Photon” robotu, lai

macitu programmeésanu

</>
Photon Badge Photon Blocks Photon Code
Limenis 2 Limenis 3 Limenis 4

Programming

Introduction to
programming

Photon Draw
Level: beginner

Photon Badge

Level: intermediate

Photon Blocks

Level: expert

Photon Code

Level: master

Advanced programming
Scratch
Level; expert

Time to play

@ Joystick

Level: beginner
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1.uzdevums

|zveido stastu Photon Draw izmantojot krésas un skanas iespégjas.

Photon Draw

Limenis 1
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2. uzdevums

|zveido stastu izmantojot paklaju Photon Draw izmantojot krasas un skanas iespéjas.

Photon Draw

Limenis 1
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3. uzdevums

|lzveido programmu Photon Badge

5 PROGRAM
Photon Badge
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4. uzdevums

|lzveido programmu Photon Blocks

e

Photon Blocks

Limenis 3
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