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OBJEKTS

PIECI GALVENIE OBJEKTI

DIGITALA TELPA

DIGITALA PASAULE

DIGITALA VIDE

DIGITALA ISTABA

DIGITALO SOCIALO TEHNOLOGIJU LIETOTA]JI
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DIGITALIE IEZEMIESI 03

DIGITALO SOCIALO TEHNOLOGIJU LIETOTA]JI

"MAJAS IR TUR, KUR VIENMER ESI
TIESSAISTE"!




PRIEKSMETS 04

PSIHOLOGISKIE
FENOMENI

MIJIEDARBIBU VEIDI




PERSONIGA IDENTITATE

IDENTITATES KODOLS

VIRTUALA IDENTITATE

SLEPTA IDENTITATE

DIGITALA IDENTITATE
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IDEJA

DIGITALIE
SPOGULI
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TRANSFORMACIJA

PROTEJA EFEKTS

UZTVERE

ATTIEKSME

UZVEDIBA

KONCENTRACIJA DEKONCENTRACIJA
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SAPLUSANA

PASKLATESAMIBA

KERMENIS

EMOCIJAS

IDENTITATE
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SAPLUSANA

IEGREMDESANA

[ESAISTISANAS

AIZRAUSANAS

PILNIGA IEGRIMSANA
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ROBEZA STARP
NORMU UN
ATKARIBU




KRITERIJI 1

SAPLUSANA AR TEHNOLOGIJU SOCIALA SFERA
1 2 3 4

APZINATIBAS LIMENIS FIZISKA SFERA

KIBER-RISKU VADIBA
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IESAISTISANAS PROCESA KIBERHIGIENA
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VESELIBA
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CILVEKAM NEPIECIESAMO KOMPETENCU ATTISTIBA
UN/VAI UZTURESANA, KAS LAUJ SASNIEGT LIDZSVARU
STARP POZITIVO UN NEGATIVO IETEKMI

FIZISKA LIMENA PRINCIPI MORALA LIMENA PRINCIPI

TEHNOLOGIJAS “VESELIBA”
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APZINATAS, PARDOMATAS RICIBAS UN MAKSIMALA
TEHNOLOGIJU LIETOSANAS KONTROLE

|
SOLIS

Funkcionésanas
meérkis

Kads ir
funkcionésanas
mérkis digitala
pasaulé

2
SOLIs

Attieksme

Kada ir izveleta
“sadarbibas
stratégija” ar
tehnologijam

3
SOLIS

Reprezentdacija

Ka vins izvélas
atspogulot savu
kit atni tiessaiste
un reprezentét savu
digitalo identitati

4
SOLIS

Digitalas vides
izvele

Uz ko balstas
atseviskas vides
izvEle

S
SOLIS

Veseliba

Ka tiek sasniegts
lidzsvars starp
pozitivo un
negafivo ietekmi
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KONTAKTI

E-PASTS VALERIJS.DOMBROVSKIS@KIBERPRATS.LV

WWW.CYBERPSY.ORG

MAJASLAPA
WWW.KIBERPRATS.LV

TALRUNIS +37127003584



